REGULAMIN

Wydarzenia

clickON - zamien granie na programowanie. Bezptatne zajecia w szkole nowych technologii.

1 Postanowieni 5N

1. Niniejszy Regulamin okres$la zasady i warunki, w jakich odbywa sie wydarzenie clickON -
zamien granie na programowanie. Bezptatne zajecia w szkole nowych technologii (dalej
“Wydarzenie).

2. Organizatorem Wydarzenia jest Giganci Programowania sp. z 0.0, z siedzibg w
Warszawie (00-195), ul. Stomihskiego 15/508, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000687990, NIP: 7010705680,
REGON: 36788493100000, o kapitale zakladowym w wysokosci 234 850 ztotych (dalej
,2organizator”).

3. Wydarzenie odbywa sie stacjonarnie w placéwkach Organizatora oraz jego Partneréow
(przez ktorych rozumie sie podmioty, ktére zawarty umowe franczyzowg z Organizatorem)
na terenie catej Polski.

4. Termin trwania Wydarzenia: 17 stycznia — 7 marca 2025 r.

5. Udziat w Wydarzeniu jest bezptatny i wymaga wczes$niejszej rejestracji na stronie
www.clickon.edu.pl

6. Nadzér nad prawidtowoscig i przebiegiem Wydarzenia w tym udzielaniem informacji na
temat Wydarzenia oraz rozpatrywaniem reklamacji, sprawuje Organizator.

§ 2 Cel Wydarzenia

1. Rozwijanie kompetenciji przysztosci
Pomagamy dzieciom i mtodziezy zdobywaé¢ umiejetnosci cyfrowe, ktére sg niezbedne w
dynamicznie zmieniajgcym sie swiecie technologii.

2. Inspirowanie do kreatywnosci
Zachecamy uczestnikow do tworzenia wtasnych projektdw, rozwijania wyobrazni i
odkrywania, jak sami mogg sta¢ sie twércami technologii.

3. Budowanie swiadomosci technologicznej
Uczymy dzieci i mtodziez zrozumienia zasad dziatania nowoczesnych technologii, co
pozwala im lepiej wykorzystywac je w codziennym zyciu i podejmowaé swiadome decyzje.

4. Bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii
Pokazujemy, jak uzywac¢ narzedzi cyfrowych w sposéb bezpieczny i etyczny, budujac
pozytywne nawyki korzystania z technologii.
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5. Zamiana grania na tworzenie
Przekierowujemy pasje do gier komputerowych na rozwijanie praktycznych umiejetnosci
programistycznych, takich jak tworzenie gier, aplikacji czy stron internetowych.

3 Zakres i przebieg Wydarzenia
1. Zajecia trwajg 90 minut i sg dostosowane do wieku uczestnikow (6—18 lat).
2. Termin zaje¢ jest notyfikowany za posrednictwem strony internetowej Organizatora -
www.clickon.edu.pl, jak réwniez za posrednictwem wiadomosci e-mail, po dokonaniu
rejestracji przez Uczestnika lub jego opiekuna prawnego/rodzica.
3. Uczestnicy sg podzieleni na grupy wiekowe:

6-7 lat: Scratch Junior — wprowadzenie do programowania w formie zabawy.

e 8-9 lat: Scratch lub Minecraft Education — nauka podstaw programowania poprzez
gry i interaktywne projekty.

e 10-12 lat: Scratch, Minecraft Education, App Inventor — rozszerzona nauka
programowania.

e 13-18 lat: Python, C# — wprowadzenie do profesjonalnych jezykéw programowania.

4. Grupy liczg maksymalnie 10-12 uczestnikéw, co zapewnia indywidualne podejscie
instruktora.

5. Zajecia odbywajg sie pod opiekg wykwalifikowanych instruktoréw z doswiadczeniem w
pracy z dzieémi i mtodzieza.

6. Organizator zapewnia, ze instruktorzy posiadajg wymagane dokumenty, w tym
zaswiadczenia o niekaralnosci.

§ 4 Warunki uczestnictwa

1. Udziat w Wydarzeniu wymaga wczesniejszej rejestracji na stronie internetowej
Organizatora www.clickon.eu.pl, dedykowanej dla Wydarzenia, jak réwniez podjecie
dodatkowych czynnosci w ramach strony internetowej Organizatora
(giganciprogramowania.edu.pl).

2. W celu zapisu na Wydarzenie konieczne jest: i) zaakceptowanie Regulaminu; ii)
zaakceptowanie regulaminu $wiadczenia ustug drogg elektroniczng przez Organizatora (za
posrednictwem strony internetowej giganciprogramowania.edu.pl).

3. W przypadku potencjalnych Uczestnikow, ktdrzy nie ukonczyli 13 lat, zapisu na
Wydarzenie mogg dokonaé¢ wytagcznie ich rodzice lub opiekunowie prawni. Zgtoszenia
ztozone przez inne osoby, w tym samych Uczestnikow, bedg odrzucane przez Organizatora.
W przypadku potencjalnych Uczestnikow, ktérzy ukonczyli 13 lat, mogg oni zgtaszaé sie na
Wydarzenie samodzielnie, lecz na zgdanie Organizatora muszg przedstawi¢ zgode na ich
udziat w Wydarzeniu udzielong przez rodzica lub opiekuna prawnego.

3. Wszelkie informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych Uczestnikow przez Organizatora
w zwigzku z Konkursem (jak rowniez w innych celach) mozna znalez¢ w Polityce Prywatnosci.

4. Liczba miejsc jest ograniczona, a o przyjeciu decyduje kolejnos¢ zgtoszen. W przypadku
wyczerpania puli miejsc Organizator opublikuje odpowiednig informacje na stronie
wskazanej w pkt 1 powyzej, jak rowniez moze zablokowa¢ mozliwos¢ dokonywania
rejestracji w ramach formularzy na tej stronie.
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§ 5 Zasady uczestnictwa
1. Kazdy uczestnik Wydarzenia ma obowigzek przestrzega¢ Regulaminu oraz zalecen
instruktorow.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w harmonogramie lub tresci
zaje¢ w przypadku zaistnienia okolicznosci niezaleznych od Organizatora lub jego
Partnerow.
3. Opiekunowie (rodzice) Uczestnikow ponoszg odpowiedzialno$¢ wzgledem Organizatora
oraz jego Partnerow za wszelkie szkody w mieniu, w tym w sprzecie komputerowym,
odpowiednio Organizatora lub danego Partnera, spowodowane umysinym dziataniem,
razgcym niedbalstwem, naruszeniem przepiséw prawa lub Regulaminu przez Uczestnikow
w trakcie trwania zajeé organizowanych w ramach Wydarzenia. 4. Zakazane jest
wykorzystywanie przez Uczestnikéw jakiegokolwiek mienia Organizatora oraz Partneréw po
zakonczeniu zajec¢. Opiekunowie (rodzice) Uczestnikdw ponoszg petng odpowiedzialnos¢ za
szkody powstate w efekcie dziatan lub zaniechan danych Uczestnikow po zakohczeniu
zajecd.
5. Organizator dotozyt wszelkich staran, aby zajecia odbywaty sie w bezpiecznych
warunkach, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami. Sale, w ktérych prowadzone s3 zajecia,
spetniajg wymogi dotyczgce bezpieczenstwa i higieny pracy.

§ 6 Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje zwigzane z przebiegiem Wydarzenia lub zapisami na Wydarzenie
powinny by¢ przesytane Organizatorowi: i) na piSmie na adres korespondencyjny
Organizatora wskazany w Regulaminie, w trakcie trwania Wydarzenia, a takze do 14 dni
po jego zakonczeniu; ii) na adres e-mail Organizatora, wskazany na koncu Regulaminu.

2. Reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika lub jego
rodzica lub opiekuna oraz doktadny opis i wskazanie przyczyny reklamacji.

3. Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora w terminie 14 dni roboczych od dnia
otrzymania reklamacji. Odpowiedz na reklamacje zostanie udzielona w sposéb
analogiczny do sposobu, w jaki reklamacja zostata przestana do Organizatora.

4. Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne i nie wytgcza prawa Uczestnika do
niezaleznego od postepowania reklamacyjnego dochodzenia roszczen na drodze
postepowania sgdowego lub w inny przewidziany prawem sposob.

§ 7 Odpowiedzialnosé

1. Cze$¢ zaje¢ w ramach Wydarzenia jest organizowana przez Partnerow
Organizatora. W przypadku takich zaje¢ odpowiedzialno$¢ za ich przebieg ponosi dany
Partner - obejmuje to rowniez odwotanie zaje¢ lub uchybienia zwigzane z ich przebiegiem.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za standard budynkéw, w ktérych
odbywaijg sie zajecia, z zastrzezeniem § 5 pkt 4 Regulaminu.
3. Organizator oraz Partnerzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowania

Uczestnikbw po zakonczeniu zajeC, jak rowniez za ich bezpieczenstwo po ich
zakonczeniu. Opiekun prawny lub rodzic Uczestnika zobowigzany jest do jego odebrania
niezwiocznie po zakonczeniu zaje¢ organizowanych w ramach Wydarzenia.



§ 8 Postanowienia kohicowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w dowolnym momencie, z
zastrzezeniem, ze zmiany zostang niezwiocznie opublikowane na stronie internetowej
Wydarzenia.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Wydarzenia lub poszczegoélinych zajeé
organizowanych w ramach Wydarzenia z waznych przyczyn przez ktore rozumie sie: i)
wystgpienie sity wyzszej faktycznie uniemozliwiajgcej organizacje Wydarzenia lub jego
czesci; ii) chorobe osoby prowadzacej dane zajecia w ramach Wydarzenia; iii) awarie i
usterki techniczne znaczgco ograniczajgce lub uniemozliwiajgce korzystanie z miejsca, w
ktérym odby¢ majg sie zajecia.

3. Organizator zastrzega, ze nie pokrywa jakichkolwiek kosztéw ponoszonych przez
Uczestnika w zwigzku z udziatem w Wydarzeniu.

4. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie bedg miaty przepisy prawa
powszechnego, w szczegodlnosci Kodeksu cywilnego, jak rowniez regulaminu swiadczenia
ustug drogg elektroniczng przez Organizatora, dostepnego na stronie
giganciprogramowania.edu.pl (akceptowanego przez osobe, ktéra zgtasza Uczestnika przed
dokonaniem zapisu na Wydarzenie).

5. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 15.12.2024.

6. Kontakt w sprawach zwigzanych z Wydarzeniem:

e E-mail: sekretariat@giganciprogramowania.edu.pl
o Telefon: (22) 112 10 63

Zapraszamy do udziatu w Akcji i wspolnego odkrywania swiata technologii!
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