programowania

NAZWA KURSU: Kurs online - Grafik komputerowy - grafika wektorowa.

GRUPA DOCELOWA: Klasy 7-8 i starsi (13-15 lat, 16-18 lat).

OPIS KURSU: Kurs online "Grafik komputerowy - grafika wektorowa" skierowany jest
do uczniow, ktorzy dopiero zaczynaja swoja przygode z grafika wektorowa i chca
nauczy¢ sie tworzenia projektéw graficznych. W ramach lekcji z projektowania grafiki
wektorowej naucza sie tworzy¢ logo, ulotki reklamowe, plakaty, zaproszenia, grafiki do
udostepniania na Facebook czy Instagram. W trakcie kursu przedstawione zostang
podstawowe zagadnienia potrzebne do rozpoczecia nauki komputerowego
projektowania graficznego. Na kursie uczen pozna program Inkscape.

Jest to kurs dla uczniow, ktorzy wezesniej ukonczyli ,,Kurs online — grafik
komputerowy — grafika rastrowa”.

Zajecia online to NIE webinar ani NIE kurs jak na Youtube! W trakcie zaje¢ online
kazdy

uczen widzi ekran nauczyciela, styszy co mowi, a nauczyciel widzi wszystko to co robig i
mowig uczniowie (widzi ekran kazdego ucznia). Kazdy uczen moze zadawac pytania
glosowo, a nauczyciel moze odpowiedzie¢ na kazde pytanie i dokladnie wskazaé, gdzie
jest blad i jak go naprawic.
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PROGRAM KURSU:
(Kurs obejmuje 5 spotkan, kazde 2x45 minut z krétkq przerwq)

1. Wprowadzenie do projektowania oraz zapoznanie z interfejsem
programu Inkscape.
Lekcja ma na celu przedstawienie uczniom czym jest projektowanie graficzne oraz zapoznanie

ich z praca grafika. Dowiedza sie, na czym polega réznica miedzy grafika rastrowa a grafika
wektorows.

2. Inkscape — ,,Wprowadzenie do projektowania graficznego w
programie do grafiki wektorowej”

Podstawowe narzedzia i funkcje programu. Uczniowie zapoznaja sie z interfejsem programu

Inkscape. Celem lekgji jest poznanie podstawowych narzedzi i funkeji programu. Uczen pozna,

czym s3 warstwy, siatki, prowadnice wykonujac proste ¢wiczenia demonstrujace zasade ich
dzialania.

3. Inkscape —,,.Logo”.

Celem lekcji jest utworzenie logo shuzacej do identyfikacji wizualnej firmy, druzyny pitkarskiej,
zespolu muzycznego oraz zapoznanie z zasadami organizacji przestrzeni roboczej.

4. Inkscape — ,,.Zaproszenie”.

Celem lekcji jest utworzenie zaproszenia na przyjecie urodzinowe oraz nauka przygotowania
grafiki do publikacji w Internecie.

5. Inskcape — ,,Pocztowka”, ,,Plakat”.

Celem lekcji jest stworzenie pocztowki z wakacji oraz plakatu - koncertu, spektaklu teatralnego
lub wystepu tanecznego oraz podsumowanie zdobytej wiedzy.

Zakres wiedzy zdobytej przez ucznia po ukonczeniu kursu:
1. Uczen posiada podstawowa wiedze z zakresu grafiki wektorowe;j.
2. Zna najwazniejsze narzedzia i funkcje programu Inscape i potrafi je
wykorzystywaé do projektowania graficznego.
Zna rdoznice miedzy grafika wektorowa a grafika rastrows.
. Umie zaprojektowa¢ plakat, ulotke, avatar, logo, zaproszenie itd.

W

5. Wie, jak mozna wykorzystywa¢ mozliwosci programow grafiki wektorowej do
tworzenia roznych grafik

CENA: 32,5 zl za 45 minut zaje¢. Kurs sktada sie z 5 spotkan kazde po 2 x 45 minut.
Koszt kursu to 325 zt.
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TERMINY KURSU:
Dokladne terminy poszczegolnych zaje¢ dostepne sa w formularzu zapisowym.

LICZBA UCZESTNIKOW: 8 -120s6b
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