SZKOtA Z
GIGANTAMI

Tworzenie gier
w swiecie Scratcha

giganci
programowania



GRUPA DOCELOWA

Uczniowie szkét podstawowych w wieku 9-12 |at.

OPIS KURSU

Szkota z Gigantami to krotki kurs programowania pozwalajacy na
poznanie podstaw programowania w niecodzienny, innowacyjny
sposob oparty o gry komputerowe. Na podstawie gier, dobrze
znanych Srodowisku dzieciecemu, tworzone s3g projekty na
platformie Scratch. Dzieki dostepnosci Srodowiska oraz
mozliwosci zdalnego dotaczenia do kursu w zajeciach moga
uczestniczyc¢ uczniowie niezaleznie od swojej lokalizacji.

PROGRAM KURSU

4 spotkania/ 8 godzin lekcyjnych

1. ,Wybor gry na wieczor, czyli maszyna losujaca”

Zastanawiasz sie w jakqg gre zagrac? Na Steamie lub Epicu masz tyle
tytutéw, ze nie wiesz, w ktore pograc¢? Nasza maszyna losujgca
rozwigze ten problem. Dodaj do niej swoje ulubione gry i losuj, w ktorg
Z nich zagrasz dzis wieczorem.

Podczas zaje¢ stworzona zostanie gra oparta na mechanizmie
losowania. Uczestnicy poznajg zasade dziatania, definicje zbioru
oraz zdobeda wiedze na temat losowan bez zwracania i ze
ZwWracaniem.
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2. ,Scratchomony - ztap swojego Pokemona juz
dzis”

By uchronic swiat od dewastaciji...

By zjednoczy¢ wszystkie ludy naszej nacji...

O nie! Czyzby to znowu Zespot R? Musimy stanqc do pojedynku jak
najszybciej. Inaczej stracimy nasze Pokemony. Wybierz ulubionego
Pokemona i staw im czofa.

Zajecia wprowadzajg petle i instrukcje warunkowe jako
podstawowe pojecia programistyczne. Uczestnicy zaje¢ naucza
sie jak sie nimi postugiwac i jaka funkcje petnig w kontekscie
catego programu.

3. ,Scratching table - Minecraft”

Znasz historie o Herobrine? Ja znam ale wolatbym nie opowiadac jej w
tych ciemnosciach. Ojej! Styszates trzask tej gatezi? Cos sie zbliza.

W trakcie lekcji uczniowie dowiedzj sie co to sg komunikaty w
grach i za co s3 odpowiedzialne. Ponadto nauczg sie jak
wykorzystywac je w praktyce i w jaki sposéb dziata komunikacja
poszczegodlnych skryptow catego programu miedzy soba.
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4. ,Krolewska Impreza czyli Scratch i Fortnite w
duetach”

Sezon trwa w najlepsze ale na niebie Galactus jest coraz wiekszy i
wiekszy. Musimy wspdlnie obronic przed nim busa, bo inaczej juz nikt
nigdy nie wylgduje na wyspie. Wskakuj za stery autobusu i poczuj sie
jak prawdziwy bohater.

Zajecia stanowig podsumowanie materiatu i wiadomosci
poznanych w trakcie catego cyklu Szkoty z Gigantami - Gry w
sSwiecie Scratch.

ZAKRES UZYSKANEJ WIEDZY

1. Poznanie podstaw srodowiska Scratch;

2. Zdobycie wiedzy o podstawowych i zaawansowanych
elementach programowania w jezykach obiektowych - petle,
komunikaty, losowanie, instrukcje warunkowe itp.;

3. Przyblizenie srodowiska gier komputerowych i aplikacji
mobilnych;

4. Umiejetnosc rozwigzywania problemow logicznych na
podstawie otrzymanych danych;

5. Poznanie Swiata programistow i deweloperow gier.

P 0

<P giganc

programowania

| =




TERMINY KURSU

Doktadne terminy poszczegdlnych zaje¢ dostepne sg w
formularzu zapisowym.

KONTAKT

sekretariat@giganciprogramowania.edu.pl

www.giganciprogramowania.edu.pl
telefon: 22112 10 63
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