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programowanla

KURSY PROGRAMOWANIA DIA
DZIECI 1 MLODZIEZY

NAZWA KURSU: Szkola z Gigantami - warsztaty online z programowania w
Scratchu

GRUPA DOCELOWA: 9-12 lat.

OPIS WARSZTATOW: Warsztaty "Szkola z Gigantami" to cykl 5-ciu darmowych zajeé: 4
lekcji online z programowania w $rodowisku "Scratch" i "App Inventor" oraz webinaru
"Bezpieczny Internet" o tematyce zagrozen w sieci oraz zasadach bezpiecznego korzystania z
Internetu. Jest to propozycja dla szkoél, ktore w ramach lekeji informatyki lub zajeé
pozaszkolnych, moga zaproponowaé¢ swoim uczniom zajecia online z podstaw

programowania.

Jest to wyjatkowa mozliwo$¢ szybkiej i bardzo efektywnej nauki programowania bez
wychodzenia z domu. Dzieki nowatorskim zajeciom i sprawdzonym metodom, uczniowie w
bardzo szybki sposéb poznaja zagadnienia zwigzane z programowaniem takie jak: petle,
klonowanie, komunikaty, instrukcje warunkowe i inne. Ponadto podczas warsztatow

zaprezentowane zostang procesy pracy nad designem gry/aplikacji na roéznych stadiach



zaawansowania. Jest to niepowtarzalna mozliwo§¢é poznania programowania w praktycznym
podejéciu w krotkim czasie.
PROGRAM KURSU:

(4 spotkania = 8 godzin lekcyjnych)

1. Akcja ,,Animacja” - Scratch

Nauka podstaw programowania w jezyku Scratch. Kurs rozpoczniemy od przygody z Hollywood.
Woeiel sie w rezysera filmoéw animowanych i poznaj elementy tworzenia animacji. Na zajeciach
poznamy rozne kwestie zwigzane z ruchem oraz interakcjami miedzy obiektami. Poruszona

zostanie tematyka grafik i kostiumow.

2. Minescratch - Scratch
Polaczenie Minecrafta ze Scratchem? Zaden problem — sprébujemy ztapa¢ Endermana. Nalezy
jednak uwaza¢ — jego moca jest teleportacja wiec sprawdz czy nie stoi za Toba. Na zajeciach

poznamy zagadnienia zwigzane z klonowaniem w programowaniu.

3. Scratch Wars - Scratch
Miedzygwiezdny pojedynek to gratka dla fanéw galaktycznych uniwerséw. Poznamy mechanike

komunikatoéw — sposobu na komunikowanie sie elementéw programu ze soba.

4. Moja pierwsza aplikacja — App Inventor
Tajniki tworzenia aplikacji stoja otworem. Od podstaw nauczymy jak stworzy¢ i zaprogramowac
prosta smartfonowa aplikacje. Poznamy zaréwno wizualna strone tworzenia aplikacji ale

roOwniez te programistyczng.

5. Bezpieczny Internet
Warsztat w caloéci poSwiecony bedzie tematyce niebezpieczenstw czyhajacych na uzytkownikow
Internetu, cyberatakach oraz praktykach bezpiecznego korzystania z sieci. Przedstawione

zostang sposoby ochrony uzytkownikow przed cyberzagrozeniami.

ZAKRES UZYSKANEJ WIEDZY:

1. Zna $rodowisko programowania Scratch.

2. Potrafi stworzy¢ proste i zaawansowane animacje z uzyciem jezyka Scratch.



3. Rozpoznaje podstawowe pojecia w programowaniu: petle, klonowanie, komunikaty,
instrukcje warunkowe.

4. Wie, jak zaprojektowac¢ i zaprogramowac aplikacje przy uzyciu platformy App Inventor.

5. Sprawnie porusza sie w roznych srodowiskach programowania.

6. Umiejetnie wykorzystuje zagadnienia zwigzane z programowaniem w praktyce.

7. Jest $wiadomy zagrozen czyhajacych w Internecie i wie jak bezpiecznie korzystac z sieci.

TERMINY KURSU:

Dokladne terminy poszczego6lnych zaje¢ dostepne w formularzu zapisowym.



