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GRUPA DOCELOWA

Nauczyciele, pedagodzy, pracownicy oswiaty, dyrektorzy
i wicedyrektorzy szkoét.

OPIS KURSU

Kurs online “Python dla nauczycieli” to propozycja dla
nauczycieli, ktérzy chcg poznaé podstawowe zagadnienia
zwigzane z programowaniem w jezyku Python oraz dowiedzieé¢
sie jak w ciekawy i efektywny spos6b przekaza¢ jg swoim
podopiecznym.
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PROGRAM KURSU

3 spotkania / 6 godzinin lekcyjnych

1. Python - Podstawy

Celem lekcji bedzie zapoznanie uczestnikow z podstawowymi
terminami zwigzanymi z programowaniem oraz jezykiem Python.
Omoéwione zostang zagadnienia dotyczace konfiguracji oraz
srodowiska pracy z jezykiem Python. Poznajg Panstwo elementy
jezyka takie jak zmienne, state, operacje matematyczne, operacje

na ciggach tekstowych, konwersja typéw, wprowadzanie danych oraz
prezentowanie wynikow, operacje logiczne, instrukcje warunkowe,
obstuga btedéw.

2. Python - W Swiecie algorytmow

Celem lekcji bedzie wprowadzenie do Swiata algorytméw. Poznamy
kilka prostych algorytméw (znajdowanie min, max w zbiorach,
sprawdzanie parzystosci, czy podany rok jest przestepny), ale nie
zabraknie tez tych nieco trudniejszy (wyszukiwanie binarne,
sortowanie) - za to niezwykle rozwijajgcych logiczne myslenie.
Poznany takie elementy jezyka jak obstuga btedéw, kolekcje, liczby
pseudolosowe, petle oraz obstuga plikéw.

3. Python
Wtasne funkcje oraz biblioteka turtle

Na ostatnim spotkaniu dowiemy sie w jaki sposob definiowaé wtasne
funkcje oraz jak z nich korzystaé. Poznamy takze biblioteke turtle,
ktéra umozliwia rysowanie ksztattéw. Za jej pomocg mozna w
ciekawy sposéb utrwalaé poznane elementy jezyka Python
wymyslajac réznego rodzaju zadania polegajace na wygenerowaniu
mniej lub bardziej skomplikowanych ksztattow.



ZAKRES UZYSKANEJ WIEDZY

1. Programowanie i dziatanie programéw komputerowéw

2. Pojecie zmiennej, statej oraz podstawowe typy danych.

3. Wykonywanie podstawowych operacji na zmiennych.

4. Wprowadzanie danych do programdw oraz prezentowanie
wynikéw ich dziatania.

5. Sterowanie przeptywem programu za pomocg instrukcji
warunkowych oraz petli.

6. Pojecie algorytmu.

7. Tablice i jak sie je deklaruje.

8. Rysowanie prostych i ztozonych figury oraz ksztattéw za pomoca
biblioteki ‘turtle’.

9. Definiowanie oraz wykorzystywanie wtasne funkcje.

CZAS TRWANIA KURSU

Doktadne terminy poszczegdlnych zajeé dostepne w formularzu
zapisowym.

KONTAKT

sekretariat@giganciprogramowania.edu.pl
www.giganciprogramowania.edu.pl
telefon: 22 112 10 63
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