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GRUPA DOCELOWA

Nauczyciele, pedagodzy, pracownicy oswiaty, dyrektorzy
i wicedyrektorzy szkoét.

OPIS KURSU

Kurs przedstawiajgcy uczestnikom najbardziej znane narzedzia
do prowadzenia lekcji online oraz tematy zwigzane z edukacja
przez sie¢ Internet. Poruszone zostang tematy zwigzane m.in.
z takim narzedziami jak Google Meet, Google Classroom,
Zoom, Microsoft Teams. Ponadto oméwione zostang
najczestsze problemy zwigzane z edukacjg internetowg oraz
sposoby ich rozwigzywania.
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PROGRAM KURSU

2 spotkania / 4 godziny lekcyjne

1. Kanaty edukacji online

Pierwsze spotkanie przeznaczone jest na przeglad i oméwienie
najpopularniejszych narzedzi online w obecnym czasie: Zoom,
Microsoft Teams oraz Google Meet. Zostang réwniez opisane
inne, mniej popularne platformy. Przedstawione bedg plusy

i minusy poszczegélnych platform oraz szerokie poréwnania
narzedzi miedzy soba.

2. Narzedzia wspierajace edukacje

Podczas zaje¢ przekazana zostanie wiedza na temat réznych
internetowych $rodkéw wspierajgcych edukacje (kreatory zadan,
generatory quizéw, ankiety online). Ponadto zaprezentowane
zostang sposoby przesytania plikéw oraz narzedzia umozliwiajgce
sprawny kontakt z uczniami.
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ZAKRES UZYSKANEJ WIEDZY

1. Znajomos¢ najpopularniejszych narzedzi do edukacji online;

2. Praktyczna umiejetnosé poruszania sie po réznych platformach
i Srodowiskach przystosowanych do zdalnego nauczania;

3. Wiedza z zakresu zagrozen i probleméw jakie niesie ze sobg
zdalna edukacja;

4. Techniczna umiejetnos$é korzystania z edukacji online;
5. Znajomos¢ internetowych srodkéw wspierajacych edukacije;

6. Umiejetnos¢ sprawnej komunikacji z uczniami poprzez sie¢ Internet.

CZAS TRWANIA KURSU

Doktadne terminy poszczegélnych zajeé dostepne w formularzu
zapisowym.

KONTAKT

sekretariat@giganciprogramowania.edu.pl
www.giganciprogramowania.edu.pl
telefon: 22 112 10 63

N

<P giganci

programowania

| > Y




