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DLACZEGO WARTO UCZYC SIE
PROGRAMOLANIA OD DZIECKA?

Przewodnik dla rodzicow po nauce programowania
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POZNRJ NAS!

Czesé!

Super, ze zagladasz do naszego e-booka! Skoro tak jest, to temat programowania od
najmtodszych lat musi byé Ci bliski. My mamy zupetnie tak samo!

W Gigantach Programowania juz od kilku lat dbamy o to, aby dzieci i mtodziez czerpaty

z nowych technologii jak najwiecej. Na nasze zajecia przychodzg dzieci juz w wieku 7. lat!
Mtodsze dzieci poprzez zabawe poznajg pierwsze programy, w ktérych mogg tworzyé wtasne gry
i aplikacje. Starsze dzieci i mtodziez odkrywajg bardziej zaawansowane jezyki programowania

i uczg sie kodowa¢ jak zawodowi programisci!

Szkote Giganci Programowania tworzg ludzie, ktérych najwieksza pasja sa nowe technologie
i edukacja. To wtasnie dzieki temu juz od kilku lat prowadzimy zajecia w ponad 100 miejscach
w catej Polsce, a od niedawna takze online.

Zobacz, jak wyglada nauka programowania razem z nami.
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Programowanie pozytywnie wptywa na ogdlny rozwéj dziecka i ksztattuje w nim cechy
oraz umiejetnosci, ktdre przydaja sie w zarébwno w nauce, jak i w codziennym zyciu. Wtasnie
dlatego powoddw, dla ktérych warto uczyé sie programowania juz od najmtodszych lat jest

mnostwo. \?
T
W naszym e-booku zebrali$my siedem (naszym zdaniem) najwazniejszych Supermocy, ktére
daje kodowanie od dziecka.
- &
Jestes$ gotéw /-owa, aby je poznaé? Zapraszamy do lektury! 7
[y
N
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P 1. Rozwijanie logicznego myslenia i jasnego Formufowania >
== przekazow .

\
rj Programowanie to m.in. poznawanie szeregu algorytméw i konieczno$é ich rozumienia. \(/\;‘
==

S =

<
Praca programisty uczy takze jasnego formutowania polecen, ktére sg logiczne i wynikajg
z uzycia odpowiednich funkceji czy warunkéw. Jest to zatem doskonaty sposéb na ¢wiczenie
< logicznego myslenia i jasnego przekazywania informacji czy instrukcji. A?
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2. llauka myslenia prayczynowo - skutkowego

Programowanie to Swietny trening dla mézgu, takze dzieki koniecznosci przewidywania A\?

o=

skutkéw podejmowanych dziatan. =

W programie kazda akcja (przyczyna) ma wywotaé okreslony efekt, a osoba ktéra ten
program tworzy musi odpowiednio zdefiniowaé jak program ma sie zachowaé, gdy zostang N\?
spetnione okreslone warunki.

JEyAY
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Umiejetnosé rozwigzywania problemoéw to kolejna z supermocy programisty! A\?

Uczac sie programowania dzieci opanowuja nie tylko dane Srodowisko programistyczne, ——
ale napotykajac btedy, éwiczg tez w sobie che¢ do poszukiwania rozwigzan i zdolnosci
rozwigzywania probleméw. N\?
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2\ . CierpliwoSt, wybrwatoSt 1 konsekwenc,ja Q

</> Jesli Twoje dziecko szybko traci cierpliwosé i sie zniecheca to nauka programowania moze A\?
~==>  by¢ natoidealna recepta. —
¢ Kodowanie to rowniez praca nad samym sobg i samodyscyplina. Tworzenie programéw
. ! ° wymaga cierpliwosci, wytrwatosci i konsekwencji w dziataniu, aby cato$é dziatata tak, N?

jak to byto przewidziane.

“ V

1\ Nauka programowania potrafi wypracowa¢ te cechy nawet u najbardziej niecierpliwigcych /\

% sie 0s6b (i z doswiadczenia wiemy, ze w przypadku dzieci tez sie to $wietnie sprawdza ©). 3 B
N

orfvy . ¢
) &3 0inanci
Q agmgowania }



> 2

9. Programowanie stymuluge kreabywno$e

2\ /

Programowania to proces, ktéry wymaga ciggtego poszukiwania nowych rozwigzan A\?
i nieszablonowych pomystéw. Wtasnie dlatego w branzy IT tak bardzo cenione jest twércze

podejscie.

Kodowanie od najmtodszych lat, nawet na etapie nauki, pobudza w dzieciach kreatywnosc N?

i rozbudza w nich ciekawos¢.

JEyAY
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b. Programowanie to 2awod prayszfoSci

A

Specjalisci z branzy IT nalezg do grupy os6b bardzo dobrze zarabiajacych, A\?
a doSwiadczeni programisci sg wrecz rozchwytywani na rynku pracy. —
Nauke programowania mozna $miato nazwa¢ inwestycja w przysztosé swojego dziecka,

zapewniajac mu juz teraz perspektywe na dobrg pensije. L\7‘
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7. Twoje dziecko stanie sie bworcal

Wyobraz sobie sytuacje, ze razem z Twoim kilkuletnim dzieckiem grasz w gre stworzong wtasnie
przez nie...

albo przegladasz strone internetowa, ktérg samodzielnie zbudowata Twoja 10-letnia cérka...
lub na swoim telefonie korzystasz z aplikacji, ktorg zrobit Twéj 12-letni syn...

Tak, to mozliwe i wtasnie takich rzeczy uczymy w trakcie naszych zajeé z programowania!
Tworzenie wtasnych gier, aplikacji i programéw daje dzieciom duzo frajdy i jeszcze wiecej
satysfakcji.

Kiedy zaczaé i od czego?
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Najlepszym sposobem na nauke programowania od najmtodszych lat jest taczenie jej z zabawg. Mtodzi fani V’
kodowania moga skorzystaé z platform oraz programéw, ktore sg specjalnie przystosowane do ich wieku
i umiejetnosci. /'(\h
Poznaj najbardziej interesujgce platformy oraz programy: \
= Scratch
= Roblox Studio <\?

-— o=
= Minecraft

= Kodu Game Lab
= App Inventor -

= \/isual Studio

—
= Unity /‘f?
= Kali Linux N
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Scrabeh

=

Platforma Scratch to jedno z najpopularniejszych narzedzi

</> do programowania dla dzieci.

~==> W Scratchu wykorzystywany jest obiektowy jezyk
programowania, ktoéry daje mozliwosé kodowania poprzez

</ uktadanie elementéw w formie puzzli, ktére ustawione

< we wtasciwy sposéb tworzg dziatajacy program lub gre.

Mozna w ten sposéb stworzyé zaréwno animacje, interaktywne

&
/7\ historyjki, jak i gry komputerowe.
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Roblox Studio

Platforma do programowania gry Roblox daje szerokie
mozliwosci tworzenia gier komputerowych.

Program w przystepny spos6b daje mozliwosé kreowania
rozbudowanego wirtualnego Swiata, postaci wraz z dialogami,
efektéw wizualnych, jak réwniez rozgrywek sportowych

czy zrecznosciowych.

o\ 0
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Minecraft

Minecraft to kolejna propozycja uwielbiana przez
najmtodszych, ktéra oprécz grania daje tez duze pole
do popisu mtodym programistom. W tej survivalowej
grze, gracze moga budowaé wtasne Swiaty, dodawaé
kolejne elementy oraz tworzyé nowe narzedzia

i materiaty.

W celu dodawania nowych elementéw Swiata uczniowie
wykorzystujg m.in. podstawy profesjonalnego jezyka

programistycznego Python. Tworzenie gry bezposrednio
taczy sie z poznawaniem elementéw Pythona i pisaniem

fragmentéw kodu. 20,

|

17
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{j dxcxc.py - C\Users\admin\AppData\Local\Programs\Python\Python35-32\dxcxc.py (3.5.1) <\
File Edit Format Run Options Window Help - V -
|:-_ m mcpi.minecraft import Minecraft
mc= Minecraft.create()
"t time

time.sleep(5S)
poz=mc.player.getPos()

X=pOZ.X ‘\’
Y=poz.Yy
Z=poz.z L
for przod in range (1,11): ’
time.sleep(0.1) y
mc.player.setPos (x+przod, v, 2)
f lewo in range (1,11):
time.sleep(0.1)
me.player.setPos (x+10,y,2-1lewo)
for tyl in range (1,11):
time.sleep (0.1) (
mc.player.setPos (x+10-tyl, vy, z-10) )
for prawo in range (1,11):
time.sleep(0.1) N
mc.player.setPos(x,y,z-10+prawo)
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\ Kodu Game Lab

KODU Game Lab to platforma, w ktérej najmtodsi moga
tworzyé gry w wymiarze 3D, a uzytkownik moze wecielié

</> | , e
" sie w role zaréwno twadrcy, jak i gracza.
Oprogramowanie jest bardzo intuicyjne, dlatego dzieci
</ bardzo chetnie z niego korzystajg w trakcie nauki.
< Program umozliwia tworzenie Swiata gry petnego

~ ciekawych efektéw i dodawania nawet najmniejszych
/\ szczeg6téw. Gracz moze zarzadzaé rowniez opcjami
?

dynamiki pracy kamery, oSwietlenia czy gtosnosci

\_ == dswiekow.
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fipp Inventor e
PP O

App Inventor to oprogramowanie umozliwiajgce T
tworzenie aplikacji dla systemu Android w bardzo
prosty sposéb.

To Swietne miejsce do kontynuacji nauki dla oséb
rozpoczynajacych przygode z tworzeniem
aplikacji i gier mobilnych oraz oséb

zaznajomionych ze Scratchem.

App Inventor oferuje mnéstwo funkcji, dzieki
ktorym juz najmtodsi mogg tworzyé nawet bardzo

zaawansowane projekty!
o\ O,
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Uisual Studio

Visual Studio to program, w ktérym nasi uczniowie
tworzg zaawansowane oprogramowania i aplikacje.

Dzieki swoim bogatym funkcjom, jest to jedna
z najlepszych propozycji w zakresie tworzenia aplikacji
dla systeméw Android i Windows.

o\ 0
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Unity

Unity - silnik przeznaczony do tworzenia rozbudowanych
gier 2D i 3D.

Dzieki Unity starsze dzieci i mtodziez w trakcie kurséw
moga zbudowaé wtasng gre od podstaw. Ucza sie
tu zar6wno zaawansowanych narzedzi stuzgcych
do animacji obiektéw i kreowania Swiata gry, jak
i tworzenia skryptéw w jezykach JavaScript i C#.

i O

£ 01gancl

programowania

27 §



'_‘/) ]
% ™ ™)
/-\ Kali Linux

¢
==

Kali Linux to system stworzony z myslg o uczciwych hakerach.
m Jego zadaniem jest testowanie bezpieczenstwa i sprawdzanie
" odpornosci systemu na ataki wiruséw.

Dzieki niemu Twoje dziecko moze zostaé testerem zabezpieczeh
% i zamienié sie w petnoprawnego hakera! Tutaj nauczy sie m.in.
S

jak chroni¢ system przed atakami cyberprzestepcéw.
&
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Najmtodsi uczniowie Gigantéw Programowania swojg przygode z kodowaniem moga rozpoczaé
juz w wieku 7 lat. To wtasnie w tej grupie wiekowej - klasy 1- 3 szkoty podstawowej -

w szczegdlnosSci wykorzystujemy do nauki platformy, gry i programy, ktére przedstawiliSmy
wczesniej.

Poznaj Sciezke edukacji programistycznej dla dzieci w wieku 7 - 9 lat.

Kursy semestralne (stacjonarne i online) Kursy uzupetniajace (4-6 spotkan online)

Podstawy tworzenia gier Odkrywca Minecrafta w programowaniu

Przygody z programowaniem Kreator Minecrafta

Czempion Minecrafta w programowaniu

o\ 0

EBiganc
programowanla
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https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-podstawy-tworzenia-gier
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-przygody-z-programowaniem
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-odkrywca-minecrafta-w-programowaniu
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-kreator-minecrafta
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-czempion-minecrafta

SCIFZKI EDUKAC! (7-9 Tat)

SEMESTR 1 SEMESTA 2 SEMESTR 3
SGRATGH - SCRATCH -« ; ' U MHIHEECRAE, W <

Podczas kursu uczniowie zdobywaja ~ e Drugi semestr kursu podstaw ‘ S— ---+ Przygody z programowaniem to kolejny
podstawowa wiedze z programowania. J tworzenia gier rozszerza wiedze na : > etap poznawania réznych jezykéw
Tematy realizowane sa w praktyce % temat jezykéw programowania programowania i ich wykorzystania w
poprzez tworzenie gier i programéw w =t oraz wprowadza wiedze na temat tworzeniu gier i programéw. Uczniowie

- ) Srodowisku Scratch. $rodowisk 3D dzieki Kodu Game - 3 poznaja tez sposoby wptywu na juz
Nj‘t Lab. Enucnm“gm“o“ o N

Hursy semesbralne

istniejgce gry i aplikacje poprzez m.in.
modyfikowanie Minecrafta.

Srodowisko Scratch dostepne jest pod

PODSTAWY TWORZENIA GIER linkiem: PODSTAWY TWORZENIA GIER Kodu Game Lab dostepne jest pod PRZYGODY Z PROGRAMOWANIEM

linkiem: Baltie dostepny jest pod linkiem:

KONTYNUACIA

Podczas kursu pokazujemy jak tworzyé 4 L ol - A Druga cze$é kursu zwigzana jest
gry i programy osadzone w Swiecie | ——WEEN e <7 : $cile z gra Minecraft. Podczas zajeé
Mini;:rafta przy wykorzystaniu Scratcha i P 7 . . uczni?iwie dowiaduja sie jakf_t

i platformy Code.org / ) - modyfikowaé $wiat Minecrafta przy

=t (& FMINECRREY , " pomocy programowania z MakeCode.
UGN TG TIEN T TI AU  Piatforma Code.org dostepnajest pod KREATOR MINECRAFTA

https://studio.code.org

Finat kursu to rozszerzenie wiedzy na
temat zaawansowanych elementéw
programowania i modyfikowania
$wiata Minecrafta przy wykorzystaniu
zaawansowanych elementéw

RO (TR Programowania platformy MakeCode.

Platforma MakeCode dostepna jest
pod linkiem:
https://minecraft.makecode.com

%


https://scratch.mit.edu/
https://www.kodugamelab.com/
https://www.sgpsys.com/pl/b3.asp
https://studio.code.org/
https://minecraft.makecode.com/
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Kolejny przedziat grupowy pod katem przekazywanej wiedzy to klasy 4- 6 szkoty
podstawowej. Na tym etapie dzieci dowiaduja sie jak tworzyé gry komputerowe i strony
internetowe. Na zajeciach dodatkowych moga tez stawiaé swoje pierwsze kroki

w tworzeniu grafik komputerowych.

Zobacz jak wyglada nauka programowania dla dzieci od 10 do 12 lat.

Kursy semestralne (stacjonarne i online) Kursy uzupetniajace (4-6 spotkan online)

Programy i gry komputerowe M+tody grafik komputerowy - grafika rastrowa

Python w Minecrafcie Mtody grafik komputerowy - grafika wektorowa

Tworzenie gier w Roblox z Lua Mtody tworca gier w Roblox

Strony internetowe Mtody zaawansowany twoérca gier w Roblox

Mtody ekspert tworzenia gier w Roblox

Mtody tworca stron internetowych

Mtody zaawansowany tworca stron internetowych

Mtody ekspert stron internetowych

s fig

£ 01gancl
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https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-programy-i-gry-komputerowe-klasy-4-6
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-python-w-minecrafcie
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-roblox-z-lua
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-strony-internetowe
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-grafik-komputerowy-grafika-wektorowa
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-grafik-komputerowy-grafika-wektorowa
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-tworca-gier-w-roblox
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-zaawansowany-tworca-gier-w-roblox
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-ekspert-tworzenia-gier-w-roblox
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-tworca-stron-internetowych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-zaawansowany-tworca-stron-internetowych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-ekspert-stron-internetowych

SCIEZK EDUKACJI [10-12 Tak)

SEMESTR 1

Kursy

semestralne

ScRATCH

Kurs oparty na zaawansowanych
elementach programowania w Scratch
takich jak petle, instrukcje warunkowe
czy zmienne. Uczniowie poznajg
wszystkie elementy na przyktadzie
samodzielnego tworzenia gier.

SEMESTR 2

SEMESTR 5 SEMESTR 6

Drugi semestr wprowadza uczniéw w
projektowanie aplikacji przy uzyciu
internetowej platformy App Inventor.
Wszystkie aplikacje mozna testowaé
bezposrednio na telefonie. Dodatkowo

zgtebimy zaawansowane zagadnienia gier

3D.

Platforma App Inventor dostepna jest pod

linkiem:

g/3d d

Strony internetowe to zajecia oparte na
dwdch semestrach poznawania zasad
tworzenia i projektowania stron
internetowych przy uzyciu popularnego
narzedzia internetowego Glitch.

Platforma Glitch dostepna jest pod
linkiem:

SEMESTR 3

SEMESTRA U

Podczas zajeé uczniowie wprowadzani
s3 w nowy jezyk programowania
Python oraz poznaja sposdb uzycia
tego jezyka w modyfikowaniu jednej z
najpopularniejszych gier -
Minecrafta.

Srodowisko Python dostepne jest pod
linkiem:

®

Lua
Semestr 4 opiera sie na nauce jezyka
programowania Lua i wykorzystaniu

go w tworzeniu gier na platformie
Roblox.

Roblox Studio dostepne jest pod
linkiem:


https://appinventor.mit.edu/
https://www.python.org/
https://www.roblox.com/
https://glitch.com/

SCIEZKI EDURACI (10-12 lat) {ursy vzupeliagace

Podczas kursu uczniowie wprowadzani sg w Swiat fotografii,
grafiki i edycji graficznej przy pomocy internetowego
narzedzia Photopea.

Kurs grafiki wektorowej to zaawansowane elementy
tworzenia i edycji grafik przy pomocy internetowego
narzedzia Inkspace:

. . - MEODY GRAFIK KOMPUTEROWY
MwaniRGARFll‘IEkK&(&]S“q'%WEUWY Narzedzie Photopea dostepne jest pod linkiem: GRAFIKA WEKTOROWA https:

inkscape.or:
https://www.photopea.com

KONTYNUACIA

AN s

i

i b W , '
L il . ; ‘ | Druga cze$¢ kursu wprowadza il ar FERES Finat kursu opiera sie na nauce
J o/ zaawansowane mechaniki Ky - " zaawansowanych aspektéw
Wocies i S L AR [ PSR i

Podczas kursu uczniowie poznaja
podstawowe zasady tworzenia

wtasnych gier na platformie Roblox $rodowiska Roblox wraz z tworzenia gier w oparciu
» na podstawie praktycznych podstawowymi elementami jezyka o0 znajomos¢ jezyka

projektéw. MEODY ZAAWANSOWANY Lua. MEODY EKSPERT TWORZENIA programowania Lua.
TWORCA GIER W ROBLOXIE GIER W ROBLOX

MLODY TWORCA GIER W ROBLOXIE

28


https://www.photopea.com/
https://inkscape.org/

SCIFZK) EDURACJ! (10-19 Tat) 1
fursy uzupelniagace

KONTYNUACIA

W trakcie drugiej czesci kursu Podczas ostatniej czesci kursu

-7 Pierwsza cze$¢ kursu oparta jest G/ [ L]\ —— xs . e
S35 - na podstawach tworzenia stron — " S°3 ' rozwijane sg umiejetnosci 5 3 ™ B el poznane zostang nowe
MEODY TWGRC A STRON INTERNETOWYCH internetowych przy uzyciu MEODY ZAAWANSOWANY tworzenia stron internetowych narzedzia do tworzenia stron
narzedzi online i jezyka HTML i TWORCA STRON INTERNETOWYCH i publikowaniaich w sieci. MEODY EKSPERT STRON INTERNETOWYCH internetowych. Wprowadzony

Wprowadzony zostaje jezyk zostaje framework Bootstrap.

JavaScript.

styléw CSS.

2
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Zajecia dla starszych odbywaja sie z podziatem na 2 grupy wiekowe: 13 - 15 lat oraz 16 - 18 lat. Program
zaje¢ jest tu podobny, jednak trenerzy dostosowuja poziom oraz sposéb prowadzenia zajeé¢ do wieku
/;\ ucznidéw.

/ Na zajeciach dla mtodziezy uczniowie zapoznajga sie ze wstepem do programowania, mogg tworzyé gry
komputerowe z wykorzystaniem bardziej zaawansowanych srodowisk oraz tworzyé profesjonalne strony
internetowe. Kursy dodatkowe sg okazjg do poznania nowych zagadnien lub poszerzenia wiedzy

</> z wybranego zakresu.

Kursy semestralne (stacjonarne i online)

Wstep do programowania

. Tworzenie gier komputerowych

Hacking i tworzenie stron internetowych

0\0/

7 gr:lgoggn?ell
Y
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https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-wstep-do-programowania-liceum
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-tworzenie-gier-komputerowych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-hacking-i-tworzenie-stron-internetowych
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Kursy uzupetniajace (4-6 spotkan online)

Podstawy baz danych

Zaawansowane bazy danych

Ekspert baz danych

Twaorca stron internetowych

Zaawansowany tworca stron internetowych

Ekspert stron internetowych

Tworca gier w Roblox

Zaawansowany twoérca gier w Roblox

Tworca gier w Unity

Zaawansowany twoérca gier w Unity

Grafik komputerowy - grafika rastrowa

Grafik komputerowy - grafika wektorowa
Grafik 3D

o) 0

<P3giganci

programowania
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https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-podstawy-baz-danych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-zaawansowane-bazy-danych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-ekspert-baz-danych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-tworca-stron-internetowych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-zaawansowany-tworca-stron-internetowych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-ekspert-stron-internetowych
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-tworca-gier-w-roblox
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-zaawansowany-tworca-gier-w-roblox
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-tworca-gier-w-unity
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-zaawansowany-tworca-gier-w-unity
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-grafik-komputerowy-grafika-wektorowa
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-mlody-grafik-komputerowy-grafika-wektorowa
https://www.giganciprogramowania.edu.pl/kurs-programowania-online-grafik-komputerowy-grafika-3d

SCIEZKI ERUKCI (13-18 fat)
Aursy semestralne

SEMESTR 3  SEMESTR Y

C

\ 3 Tworzenie gier komputerowych jest jedng ze
' specjalizacji jakie mozna wybraé po zakonczeniu
— poprzedniego kursu. Przy pomocy Srodowiska
SL"ILSTR 1 SL“]LSTD 2 Unity uczniowie poznaja techniki tworzenia gier
komputerowych i wsparcia do r6znych systeméw
gier.

Srodowisko Unity dostepne jest pod linkiem:

TWORZENIE GIER KOMPUTEROWYCH

Podczas dwéch semestréw Wstepu do
programowania i hackingu uczniowie
zapoznawani s3 ze Srodowiskiem Visual Studio
tworzac aplikacje i gry przy pomocy jezyka C#.
Ponadto podejmowane s3g tematy z zakresu
bezpieczenstwa internetowego.

Srodowisko Visual Studio dostepne jest pod

WSTEP DO PROGRAMOWANIA | HACKINGU linkiem: * o ‘ 5 3 j

Hacking i tworzenie stron internetowych to druga
ze specjalizacji, ktérag mozna wybraé po
zakoriczeniu poprzedniego kursu. Podczas zajeé
uczniowie poznaja metody tworzenia stron
internetowych oraz sposoby ochrony przed
zagrozeniami w cyberprzestrzeni, m.in. przy uzyciu
Kali Linux.

HACKING | TWORZENIE GIER KOMPUTEROWYCH Narzedzie Kali Linux dostepne jest pod linkiem:
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https://visualstudio.microsoft.com/pl
https://unity3d.com/
https://www.kali.org/

SCIEZKI EDUKACYI (13-18 fat)
Aursuy uzupelniajace

KONTYNUACIA

58 ¢ Podczas kursu przedstawione Druga cze$é kursu oparta jest na
‘ zostang podstawy tworzenia, zaawansowanych mozliwosSciach
edycji i zastosowan baz danych. jezyka SQL i jego wykorzystaniu
PUDSTAWY BAZ DANYGH ZAAWANSUWANE BAZY DANYCH w tworzeniu skomplikowanych baz
danych.

Trzecia cze$¢ kursu wykorzystuje
metody taczgce bazy danych ze
stronami internetowymi.

si3la 2 ; ST 3 EIER)

l Podczas zaje¢ uczniowie

— e — Drugi etap kursu wprowadza nowe Ostatni etap kursu pokazuje
5% , poznaja podstawowe techniki sizh metody tworzenia stron BS 3 najbardziej zaawansowane
R TR tworzenia stron internetowych ) internetowych oraz zarzadzania elementy zwigzane z kreowaniem

TWGHCA STRON INTERNETOWYCH za pomoca jezykéw HTML, CSS ZAAWANSOWANY TWORCA STRON INTERNETOWYCH nimi po opublikowaniu ich EKSPERT STRON INTERNETOWYCH stron responsywnych przy pomocy

i JavaScript. w Internecie. Bootsrapa.

Platforma Glitch dostepna jest
pod linkiem:
https://glitch.com


https://glitch.com/

SCIEZKI EDURGCI (13-18 fat) f
fursy uzupelniajace

b
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4o he A & 1
Podczas kursu uczniowie poznaja - . / : ‘ Finat kursu to przede wszystkim poznanie
zaawansowane zasady tworzenia wtasnych ' ‘ ‘ 4 ‘ ‘ ‘ mozliwosci jezyka programowania Lua
a Fant r v; .

gier na platformie Roblox i udostepniania ° w tworzeniu skomplikowanych,
ich. P Lua wieloptaszczyznowych gier.

Roblox Studio dostepne jest pod linkiem:

tps /ol com ZARWANSOWANY TWORCA GIER W ROBLOXIE

KONTYNUACIA

Podczas kursu przekazana zostaje
uczniom skondensowana wiedza na temat
tworzenia gier przy pomocy $rodowiska

Unity.

Zaawansowana edycja kursu tworzenia gier w
Unity wprowadza uczniéw w niepowtarzalny $wiat
gamingu, udostepniania gier oraz tworzenia i
dystrybucji wtasnych projektéw.

-
Ead

-
—

-

€ unity

TWORCA GIER W UNITY ZAAWANSOWANY TWORCA GIER W UNITY
3


https://www.roblox.com/

SCIEZKI EDUKBCII (13-18 Tat)
Kursy uzupelniagace

Drugi etap kursu pozwala uczniom na
zapoznanie sie z zaawansowanymi technikami
edycji grafik.

GRAFIKA KOMPUTEROWA - GRAFIKA WEKTOROWA Narzedzie Inkspace dostepne jest pod linkiem:

https://inkscape.or:

Podczas kursu, przy uzyciu internetowego narzedzia
Photopea, uczniowie zdobywaja wiedze na temat tworzenia
oraz edycji grafik i fotografii.

GRAFIKA KOMPUTEROWA - GRAFIKA RASTROWA  [ESribtiisevivbein Attt s

Kurs grafiki 3D to potaczenie wiedzy na temat
grafiki z tworzeniem obiektéw wykorzystywanych
w grach komputerowych. Podczas zajeé uczniowie
korzystaja z internetowego narzedzia Blender.

Narzedzie Blender dostepne jest pod linkiem:
https://www.blender.org

GRAFIK 3D

3


https://www.blender.org/
https://inkscape.org/
https://www.photopea.com/
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