REGULAMIN KONKURSU NA SZKOLE Z NAJWYZSZA ILOSCIA OSOB (UCZNIOW |
NAUCZYCIELI) BIORACYCH UDZIAL W WYDARZENIU “SZKOLA Z GIGANTAMI”

§ 1. POSTANOWIENIA
OGOLNE

1. Organizatorem konkursu na szkote z najwiekszg iloscig 0sob (ucznidw i nauczycieli)
biorgcych udziat w wydarzeniu “Szkota z Gigantami” (zwanym dalej ,Konkursem?”) jest
spoétka Giganci Programowania Sp. z 0.0., z siedzibg w Warszawie, ul. Krucza 46/ LU
3, NIP: 7010705680 (zwana dalej ,Organizatorem”).

2. Fundatorem nagréd jest
Organizator.

3. Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikow Konkursu jest
Organizator.

4. Niniejszy regulamin (dalej ,Regulamin”) okresla warunki
Konkursu.

5. Konkurs jest prowadzony na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, na podstawie
zgtoszen przez strone www.szkolazgigantami.pl.

6. Konkurs ma na celu propagowanie wsréd mtodych ludzi zainteresowania nowymi
technologiami oraz stymulacje logicznego i kreatywnego my$lenia poprzez programowanie oraz
podnoszenie kompetencji cyfrowych nauczycieli.

7. Nadzér nad prawidtowoscig i przebiegiem Konkursu, tj. udzielaniem informacji na temat
Konkursu oraz rozpatrywaniem reklamacji sprawujg pracownicy Organizatora.

§ 2. UCZESTNICY
KONKURSU

1. Uczestnikami Konkursu mogg byé wytgcznie publiczne i niepubliczne szkoty podstawowe
oraz ponadpodstawowe (zgodnie z Art. 17 oraz Art. 18.1 , ustawy ,Prawo O$wiaty” z dnia 14
grudnia 2016 r., (Dz. U. z 2019 r. poz. 1148 i 1078) ) dziajajace na terenie Rzeczypospolitej
Polskiej, ktérych uczniowie bedg uczestnikami warsztatéw “Szkota z Gigantami” (dalej zwany:
LUczestnik”).

2. Uczestnik oswiadcza,
ze:

a. jest instytucjg oswiatowo- wychowawczg zajmujacg sie ksztatceniem i wychowywaniem,
na terenie Rzeczypospolitej Polskiej;

b. zapoznat sie z trescig niniejszego Regulaminu i w sposéb dobrowolny przystepuje do
Konkursu;
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c. wyraza zgode i akceptuje warunki Regulaminu, w tym zapoznat sie z trescig dotyczacyg
procedury odbioru nagrody i jg w petni akceptuje;

d. zobowigzuje sie do przestrzegania postanowien Regulaminu;

e. wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych dla celéw zwigzanych z
uczestnictwem w Konkursie;

3. W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy i wspotpracownicy Organizatora.

§ 3.
NAGRODA

1. W Konkursie przewidziano nagrody za zajecie | (pierwszego), Il (drugiego) i lll (trzeciego)
miejsca, nagrode za zajecie miejsca w pierwszej 10-tce oraz wyréznienia dla Szkét i ich
uczniéw (zwanych: ,Uczestnikiem” ), ktére wykaza sie najwyzszg iloscig oséb (ucznidw i
nauczycieli) biorgcych udziat w wydarzeniu “Szkota z Gigantami”, wytonione w sposéb
wskazany w §6.

|
miejsce:

o Certyfikat Ztotego Partnera,

e Voucher o wartosci 3 000 zt na nowy sprzet IT do wykorzystania w
sklepie komputerowym,

e Voucher dla jednego ucznia na wybrany kurs semestralny w
Szkole Giganci Programowania (do dyspozycji Szkoty)

Il miejsce:
Certyfikat Srebrnego Partnera,
Voucher o wartosci 2 000 zt na nowy sprzet IT do wykorzystania w
sklepie komputerowym,
e Voucher dla jednego ucznia na wybrany kurs semestralny w
szkole Giganci Programowania (do dyspozycji Szkoty)

lll miejsce:

Certyfikat Brgzowego Partnera,
Voucher o wartosci 1 000 zt na nowy sprzet IT do wykorzystania w
sklepie komputerowym,

e Voucher dla jednego ucznia na wybrany kurs semestralny w
szkole Giganci Programowania (do dyspozycji Szkoty)



Pozostate 7 szkdt z pierwszej 10-tki otrzyma voucher dla jednego ucznia na
wybrany kurs dodatkowy online w szkole Giganci Programowania (do dyspozycji
Szkoty)

Wszystkie szkoty, z ktérych wiecej niz 25 ucznidéw wezmie udziat w wydarzeniu

~Szkota z Gigantami”, zostang wyrdznione specjalnym certyfikatem uczestnictwa
w szkoleniu.

2. Laureatowi nie przystuguje prawo wymiany Nagrod na gotéwke ani nagrody innego rodzaju.

3. Zwyciezca moze zrzec sie Nagréd, ale w zamian nie przystuguje mu ekwiwalent
pieniezny ani jakakolwiek inne nagrody.

§ 4. MIEJSCE, CZAS | ZASADY
KONKURSU

1. Konkurs jest dostepny w na stronie Organizatora, pod adresem:
www.szkolazgigantami.pl.

2. Konkurs trwa od dnia 12 kwietnia 2021 r. od godz. 16:00 do dnia 21 maja 2021 r. do godz.
12:00.

§ 5. ZASADY KONKURSU

1. Zadaniem Uczestnika Konkursu jest: zachecenie jak najwiekszej liczby uczniéw do
uczestnictwa w darmowych warsztatach pt. “Szkota z Gigantami”.

2. Uczniowie zapisujg sie samodzielnie na stronie www.szkolazgigantami.pl.

3. Po zakonczeniu Konkursu, sposrdd wszystkich Uczestnikdw, Organizator wybierze
zwyciezcow biorgc pod uwage ilosé zapisanych uczniéw ze Szkot.

4. Wygrywa Szkota (zwana ,Uczestnikiem”), ktéra wykaze sie najwiekszg iloscig osob (ucznidw i
nauczycieli) zapisanych na wydarzenie.

5. informacje o Zwyciezcy w danym Konkursie, zostang opublikowane w terminie do 24 maja
2021 r. do godziny 12:00 na Facebook’u i Stronie Organizatora.

6. Informacje o konkursie bedg dostepne na stronie: www.szkolazgigantami.pl

§ 6. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE | ODBIORU
NAGROD

1. Dostep do Konkursu jest bezptatny.
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2. O przyznaniu nagréd decyduje Organizator w drodze: analizy pod wzgledem liczby
zapisanych uczniow, opisanej w § 5. Ust. 1 Regulaminu przez Uczestnikow Konkursu.

3. Sposrdéd wszystkich Uczestnikéw, Organizator wytoni
Zwyciezcow.

4. Organizator konkursu skontaktuje sie ze Zwyciezcami telefonicznie i mailowo na adres
korespondencyjny, w celu ustalenia szczegétow odbioru nagrody do dnia 31 maja 2021 r. do
godziny 10:00.

5. Publiczna informacja o wygranej zostanie rowniez umieszczona na stronie internetowej
Organizatora profilu Gigantéw Programowania w serwisie Facebook:
www.facebook.com/giganciprogramowania

6. Nagrody zostang wystane za pomocg firmy kurierskiej lub zostang dostarczone
osobiscie przez pracownika szkoty ,Giganci Programowania” na adres wskazany przez
Uczestnika. Koszt zwigzany z wysytkg lub osobistym dostarczeniem nagréd ponosi
Organizator.

7. Przyznane nagrody nie mogg by¢ wymienione na gotéwke, ani na inne rzeczy.
Nagrodzonym Uczestnikowi nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegoélnych
wiasciwosci poszczegdlnych nagrdd.

§ 7. ZAKRES ODPOWIEDZIALNOSCI
ORGANIZATORA

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzetelnos¢ i prawdziwosé danych Uczestnikéw
Konkursu, w tym za brak mozliwosci przekazania nagrod, z przyczyny lezgcych po stronie
Uczestnika w szczegolnosci, jesli nie podat on prawdziwego adresu do korespondenc;ji lub podane
dane s3 niepetne lub nieaktualne.

2. Organizator oswiadcza, ze nie prowadzi kontroli, ani monitoringu tresci umieszczanych
przez Uczestnikdw w zakresie rzetelnosci i prawdziwosci, z zastrzezeniem dziatan
zwigzanych z usunieciem naruszen Regulaminu lub przepiséw powszechnie
obowigzujgcych.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikow,
ktérych dziatania sg sprzeczne z prawem lub Regulaminem, w szczegdlnosci uczestnikéw,
ktorzy:

a. zamieszczajg tresci niezgodne z obowigzujgcym prawem lub Regulaminem (w
szczegolnosci zawierajgce tresci obrazliwe, zaréwno w warstwie tekstowej, jak i
graficznej);

b. podejmujg dziatania z wykorzystaniem nieprawdziwych danych;

C. ingerujg w mechanizm dziatania Konkursu.



4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktdcenia w dziataniu
tacz teleinformatycznych, serweréw, interfejséw oraz przeglgdarek.

§ 8. PRZETWARZANIE DANYCH
OSOBOWYCH

1. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane przez Organizatora wytgcznie
w celu dokonania czynnosci niezbednych do prawidtowego przeprowadzenia Konkursu.

2. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu beda przechowywane przez Organizatora tylko
przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu i wydania nagréd wyréznionemu
Uczestnikowi.

3. Uczestnicy majg prawo wgladu do przetwarzanych danych i ich poprawiania oraz usuwania.
Dane sg podawane na zasadach dobrowolnosci.

4. W momencie usunigcia danych Uzytkownik traci mozliwos$¢ Uczestnictwa w Konkursie.

§ 9. PRAWA
AUTORSKIE

1. Wszelkie prawa wlasnosci intelektualnej do Konkursu przystugujg Organizatorowi.
Uczestnictwo w Konkursie nie skutkuje w Zadnym zakresie nabyciem przez Uczestnikow
jakichkolwiek praw wtasnosci intelektualnej. Zabronione jest naruszanie w jakikolwiek sposéb
praw wiasnosci intelektualnej w Konkursie, w szczegdlnosci:

a. kopiowanie, modyfikowanie oraz transmitowanie elektronicznie lub rozpowszechnianie
w inny sposdb mechanizmu Konkursu lub jego czesci, a takze poszczegdlnych utwordw i
baz danych, bez wyraznej pisemnej zgody Administratora;

b. korzystanie z Konkursu w sposéb niezgodny z Regulaminem lub powszechnie
obowigzujgcymi przepisami.

§ 10. REKLAMACJE | ZGtOSZENIA
NARUSZEN

1. Wszelkie reklamacje dotyczgce sposobu przeprowadzania Konkursu, Uczestnicy winni
zgtasza¢ do Organizatora, w formie wiadomosci prywatnej w czasie trwania Konkursu, jednak

nie podzniej niz w terminie 6 (szesciu) dni od dnia wydania Nagrod.

2. Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkéw prawnych.



3. Reklamacja w formie wiadomosci prywatnej powinna zawiera¢ petng nazwe szkoty, imig i
nazwisko osoby upowaznionej do reprezentowania Uczestnika (zwanego ,Szkotg”), doktadny
adres Uczestnika oraz dokfadny opis i uzasadnienie reklamaciji.

4. Reklamacje rozpatrywane bedag w terminie 30 dni, w formie wiadomosci prywatnej do
Uczestnika Konkursu.

§ 11. POSTANOWIENIA
KONCOWE

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 12 kwietnia 2021 r. i obowigzuje do 31 maja 2021 r.

2. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu
cywilnego i inne przepisy prawa.

3. Spory odnoszgce sie i wynikajgce z Konkursu bedg rozwigzywane przez sad powszechny
wiasciwy miejscowo dla siedziby Organizatora.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu w trakcie jego trwania.
Informacja o zmianach bedzie zamieszczona na Fanpage’u oraz na oficjalnej stronie
Organizatora.

5. Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie: www.szkolazgigantami.pl

6. Konkurs nie jest grg losowg w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach
losowych (Dz. U. Nr 201, poz. 1540 ze zm.).
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