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GRUPA DOCELOWA:
13-18lat

OPIS WARSZTATOW

Warsztaty "Szkota z Gigantami" to cykl 5-ciu darmowych zajeé: 4 lekcji online z programowania
w $rodowisku ,Python” oraz webinaru "Bezpieczny Internet" o tematyce zagrozen w sieci oraz

zasadach bezpiecznego korzystania z Internetu.

Jest to propozycja dla uczniéw szkét podstawowych i ponadpodstawowych w wieku 13 - 18
lat, ktérzy chca w trakcie przerwy wakacyjnej zdoby¢ podstawowa wiedze z programowania

w jezyku Python.

Jest to wyjatkowa mozliwo$¢ szybkiej i bardzo efektywnej nauki programowania bez

wychodzenia zdomu.

W trakcie kursu uczniowie zostang zapoznani z podstawowymi zagadnieniami zwigzanymi z
tworzeniem aplikacji komputerowych, takimi jak: zmienne, operacje na zmiennych,

formatowanie danych, instrukcje warunkowe oraz petle.
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PROGRAM KURSU

(4 spotkania = 8 godzin lekcyjnych)

Celem lekcji bedzie zapoznanie uczestnikéw z podstawowymi terminami zwigzanymi z programowaniem
oraz jezykiem Python. Dowiemy sie czym jest programowanie oraz czym s3 jezyki programowania.
Poznamy do czego stuza zmienne oraz state i jakiego rodzaju dane mozemy w nich przechowywad.
Nauczymy sie takze wykonywac¢ na nich réznego rodzaju operacje oraz wprowadza¢ dane wejsciowe do

programu jak i réwniez prezentowac wyniki jego dziatania.

Celem lekcji bedzie wprowadzenie do programéw wykorzystania instrukcji warunkowych, ktére
umozliwig sterowanie dziataniem programu. Poznamy pojecie algorytmu wraz z kilkoma prostymi

algorytmami (obliczanie $redniej, sprawdzanie czy podana liczba jest parzysta, czy podany rok jest

przestepny).

Celem lekcji bedzie przyblizenie uczestnikom pojecia petli w programowaniu, czyli wprowadzenie
sposobu na wielokrotne powtarzanie tych samych fragmentéw naszych programéw. Poznamy tablice,

dzieki ktérym bedziemy mogli przechowywac wieksze ilosci danych. Stworzymy prosty quiz.

Poznamy zagadnienie liczb losowych i napiszemy prostg gre “Zgadnij, jaka liczbe dla Ciebie

wylosowatem”.

Tajniki tworzenia aplikacji stojg otworem. Od podstaw nauczymy jak stworzy¢ i zaprogramowac prostg
smartfonowg aplikacje. Poznamy zaréwno wizualng strone tworzenia aplikacji ale réwniez te

programistyczna.

Warsztat w catosci poswiecony bedzie tematyce niebezpieczenstw czyhajacych na uzytkownikéw
Internetu, cyberatakach oraz praktykach bezpiecznego korzystania z sieci. Przedstawione zostanag

sposoby ochrony uzytkownikéw przed cyberzagrozeniami.
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ZAKRES UZYSKANEJ WIEDZY

1. Wiedza o tym, czym jest programowanie oraz jak dziatajg programy komputerowe.
2. Znajomos$¢ podstawowych typéw danych oraz pojec takich jak: zmienne, state.

3. Umiejetnos¢ programowania i wykonywania podstawowych operacji na zmiennych.

4. Wiedza o tym, w jaki sposéb wprowadzac dane do programdéw oraz prezentowac wyniki ich

dziatania.

3. Umiejetnosc sterowania przeptywem programu za pomoca instrukcji warunkowych.
4. Znajomos¢ wykorzystania petli w programach.

5. Wiedza o tym, czym sg tablice i jak sie je deklaruje.

6. Umiejetnosc¢ rysowania prostych figur i ksztattéw za pomoca biblioteki ‘turtle’.

7. Swiadomos¢ zagrozer czyhajacych w Internecie i wiedza o tym, jak bezpiecznie korzysta¢ z

sieci.

TERMINY KURSU

Doktadne terminy poszczegdlnych zajeé dostepne w formularzu zapisowym.
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