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GRUPA DOCELOWA:
9-12lat.

OPIS WARSZTATOW

Warsztaty "Szkota z Gigantami" to cykl 5-ciu darmowych zaje¢: 4 lekcji online z programowania
w srodowisku "Scratch" i "App Inventor" oraz webinaru "Bezpieczny Internet" o tematyce

zagrozen w sieci oraz zasadach bezpiecznego korzystania z Internetu.

Jest to propozycja dla uczniéw szkét podstawowych w wieku 9-12 lat, ktérzy chca w trakcie

przerwy wakacyjnej zdoby¢ podstawowa wiedze z programowania w jezyku Scratch.

Jest to wyjatkowa mozliwo$¢ szybkiej i bardzo efektywnej nauki programowania bez

wychodzenia zdomu.

Dzieki nowatorskim zajeciom i sprawdzonym metodom, uczniowie w bardzo szybki sposéb
poznaja zagadnienia zwigzane z programowaniem takie jak: petle, klonowanie, komunikaty,
instrukcje warunkowe i inne. Ponadto podczas warsztatow zaprezentowane zostang procesy
pracy nad designem gry/aplikacji na réznych stadiach zaawansowania. Jest to niepowtarzalna

mozliwosé poznania programowania w praktycznym podejsciu w krotkim czasie.
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PROGRAM KURSU

(4 spotkania = 8 godzin lekcyjnych)

Nauka podstaw programowania w jezyku Scratch. Kurs rozpoczniemy od przygody z Hollywood.
Wciel sie w rezysera filméw animowanych i poznaj elementy tworzenia animacji. Na zajeciach
poznamy rézne kwestie zwigzane z ruchem oraz interakcjami miedzy obiektami. Poruszona

zostanie tematyka grafik i kostiumow.

Potaczenie Minecrafta ze Scratchem? Zaden problem - sprébujemy ztapaé Endermana. Nalezy
jednak uwazac¢ - jego mocg jest teleportacja, wiec sprawdz czy nie stoi za Toba. Na zajeciach

poznamy zagadnienia zwigzane z klonowaniem w programowaniu.

Miedzygwiezdny pojedynek to gratka dla fanéw galaktycznych uniwerséw. Poznamy mechanike

komunikatéw - sposobu na komunikowanie sie elementéw programu ze soba.

Tajniki tworzenia aplikacji stojg otworem. Od podstaw nauczymy jak stworzy¢ i zaprogramowac
prostg smartfonowg aplikacje. Poznamy zaréwno wizualng strone tworzenia aplikacji ale

réwniez te programistyczna.

Warsztat w catosci poswiecony bedzie tematyce niebezpieczenstw czyhajacych na
uzytkownikéw Internetu, cyberatakach oraz praktykach bezpiecznego korzystania z sieci.

Przedstawione zostang sposoby ochrony uzytkownikéw przed cyberzagrozeniami.




ZAKRES UZYSKANEJ WIEDZY
1. Znajomos¢ srodowiska programowania Scratch.
2. Umiejetnosc tworzenia prostych i zaawansowanych animacji z uzyciem jezyka Scratch.

3. Rozpoznawanie podstawowych poje¢ w programowaniu: petle, klonowanie, komunikaty,

instrukcje warunkowe.

4. Umiejetno$¢ projektowania i programowania aplikacji przy uzyciu platformy App Inventor.
5. Sprawne poruszanie sie w réznych srodowiskach programowania.

6. Umiejetne wykorzystywanie zagadnien zwigzanych z programowaniem w praktyce.

7. Swiadomos¢ zagrozen czyhajacych w Internecie i wiedza o tym, jak bezpiecznie korzysta¢ z

sieci.

TERMINY KURSU

Doktadne terminy poszczegdlnych zaje¢ dostepne w formularzu zapisowym.
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